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Аннотация
В статье рассмотрен подход при обучении программированию учащихся школы в системе «1С:Элемент».
Abstract
The article discusses an approach to teaching programming to school students using the 1C:Element system.
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Технологический суверенитет начинается с языка.

1 сентября 1985 года в советских школах появился новый обязательный предмет — «Основы информатики и вычислительной техники». В России в 2025 году широко отмечается 40-летие с момента включения информатики в школьную программу.
В СССР для обучения информатике в школах и вузах использовались в основном языки программирования с латинским синтаксисом, такие как BASIC и Pascal. Тем не менее существовали и специальные языки с полностью кириллическим синтаксисом, разработанные советскими учеными.
Наиболее известным языком программирования на кириллице, предназначенным специально для обучения, был РАПИРА (РАциональный Алгоритмический Язык Для Инженерных РАбот).
Ключевые слова, операторы и переменные в РАПИРЕ записывались на русском языке (кириллицей). Это было сделано, чтобы снизить языковой барьер для начинающих программистов и сконцентрировать их внимание на логике алгоритмов, а не на заучивании английских слов.
В школьном образовании, существовали и другие экспериментальные или специализированные языки с русскими ключевыми словами, например, Робик. Язык программирования Робик — это специальный учебный язык, разработанный в СССР для обучения основам программирования школьников младших классов (приблизительно 8–11 лет). Язык был частью программного обеспечения «Школьница», которое использовалось на советских учебных компьютерах, в частности на «Агат» [2].
Все ключевые слова и команды в языке Робик были на русском языке, что устраняло языковой барьер и позволяло детям сосредоточиться на логике.
КуМир является современным преемником языка РАПИРА, разработанного в СССР. Он сохранил ключевую особенность своего предшественника — полностью кириллический синтаксис, что позволяет учащимся сосредоточиться на логике построения алгоритмов, а не на заучивании английских ключевых слов.
КуМир широко используется в школах России и есть в обязательных заданиях ОГЭ, однако в 2024 году был исключен из официальных рекомендаций Рособрнадзора как основное ПО для ЕГЭ по информатике.
Вызвала бурную дискуссию новость: «В Пензенском государственном университете адаптировали язык JavaScript, полностью переведя синтаксис и условия задач на русский язык (кириллицу). Цель инициативы — снять языковой барьер и облегчить обучение программированию для студентов» [3].
Вместе с тем язык программирования Python стал основным или одним из основных языков для изучения в российских школах. Главное преимущество Python для начинающих — его синтаксис, который очень близок к обычному английскому языку и интуитивно понятен, навыки, полученные в школе, напрямую применимы в будущей профессии.
Можно сделать вывод, что изучение программирования на языках с кириллическим синтаксисом (вроде КуМир) не является тупиком для образовательного процесса. Изучение КуМир представляет собой начальный этап, однако его недостаточно для профессиональной карьеры.
А можно ли в современном школьном российском образовании, где на предмет информатика отводится один урок в неделю, совместить основы программирования на русском языке и одновременно сделать шаги к будущей карьере?
Считаю, это вполне возможно, хотя и требует тщательно продуманного подхода и, возможно, использования внеурочной деятельности. Совмещение этих двух целей в условиях одного урока в неделю и требований ФГОС — это сложная задача, но она решается через гибридный подход.
В рамках федеральных образовательных стандартов (ФООП), которые оставляют учителю не более 20% вариативной части программы, полноценное изучение 1С невозможно. Однако элементы гибридного подхода можно использовать на уроках:
· Изучение базовых операторов, циклов, условий через наглядных исполнителей («Робот», «Чертежник»). Это обязательный этап для развития логики.
· Связь с 1С: учитель может проводить параллели: «То, что мы делаем здесь командой ЕСЛИ, в реальных бизнес-программах на 1С работает точно так же, только на другом языке». Как могут выглядеть команды на 1С, представлено в Приложении 1.
Какой здесь можно сделать вывод?
Гибридный подход не означает замену КуМира на 1С, тем более на ОГЭ школьники на сегодняшний день обязаны выполнять на нем задания (начисляется 2 балла), но предполагает их последовательное или параллельное использование с разными целями:
· КуМир — для всех учеников, для развития мышления.
· 1С — для того, чтобы заинтересовать учеников, для профессиональной ориентации и получения конкретных навыков, востребованных в будущей карьере.
В дальнейшем из таких ребят можно создавать профильные классы и организовывать для них внеурочную деятельность уже в 7–8 классах.
Фирма «1С» предоставляет широкие возможности для учителей информатики в России: бесплатные учебные версии, новую облачную платформу «1С:Элемент», бесплатное обучение учителей на дистанционных курсах повышения квалификации, учебные пособия, проводит олимпиады и конкурсы для школьников, начиная с 7 класса [1].
Вместе с тем в современных условиях 1С в школе — это не только первый шаг в ИТ на родном языке как продолжение традиций отечественного программирования. 1С призван помочь укрепить русский язык в ИТ-сфере и предоставить возможность начинающим разработчикам создавать отечественные решения без использования англоязычных стандартов.
Подобная практика разработки ПО на национальных языках уже реализуется в некоторых странах. Например, в Китае есть местный язык программирования Easy Programming Language, в арабских странах — Qalb, а в Индии — Hindawi Programming System [4].
Изучение платформы 1С в школе — это прямой и прагматичный шаг к востребованной карьере на российском рынке труда и  обеспечение технологического суверенитета страны в критически важных сферах.
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Приложение 1. Коды команд
	
Значение переменной может выглядеть вот так:
//Выводим приветствие миру
Сообщение = "Hello Wold";
Сообщить(Сообщение);

Математические операции выполняются просто:
А = 4/2; //4 разделить на 2
Б = А * 10; //Значение из переменной А умножаем на 10
В = А % 10; //Берем остаток от деления из переменной А на 2
Г = А + Б - В; //В Г помещаем А + Б – В

Условный оператор в 1С может выглядеть так:
Если Год> 16 Тогда
    Результат = "Вход разрешён";
Иначе
    Результат = "Вход запрещён";
КонецЕсли;

Цикл с неизвестным числом повторений в 1С:
Пока НомерУчастника <= 10 Цикл
    // команды цикла
КонецЦикла;

Цикл с известным числом повторений в 1С:

Для НомерУчастника = 1 По 15 Цикл
    // команды цикла
КонецЦикла;

